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Resumo

A aprendizagem de leitura implica no desenvolvimento de competéncias e habilidades e as
TICs possuem o papel de gerar estratégias de relagdo com o saber. Esta pesquisa identifica
competéncias para uma maior autonomia do sujeito em leitura, via relagéo entre as tecnologias
da informagdo e comunicagéo e outros letramentos, através da investigagdo sobre a pratica
pedagogica de letramento digital na escola fundamental, no sétimo ano. O método consiste em
um estudo, de carater quantitativo, no qual s&o analisados os contextos de uso do letramento
digital, a juncdo de diversos outros letramentos e habilidades subjacentes ao letramento digital
e a interrelagao com plataformas (de gestdo de aprendizagem, imagens e videos), tecnologias
para publicacdo e partilha de conteudos, tecnologias de colaboragdo e construgdo, redes
sociais e tecnologias de comunicacéo interpessoal. Depois, uma abordagem complementar de
investigacdo-acdo Design-Based Research (Db-R) estuda de que forma deve o professor
trabalhar com os alunos para favorecer essa autonomia. Os resultados apontam para um
conjunto de agdes, nas politicas publicas nas praticas pedagdégicas, com medidas a superar as
dificuldades e os atavismos, com a insercéo dos estudantes em praticas com letramento digital
e emprego de ferramentas e recursos desenvolvidos de modo especifico para o publico final.
Palavras-chave: Db-R, Letramento, TIC.

Abstract

Reading learning implies the development of skills and abilities and ICTs have the role of
generating strategies related to knowledge. This research identifies competences for a greater
autonomy of the subject in reading, by the relationship between information and communication
technologies and other literatures, through research on the pedagogical practice of digital
literacy in elementary school in the seventh year. The method consists of a quantitative study in
which the contexts of digital literacy are analyzed, the combination of several other literacies
and skills underlying digital literacy and the interrelation with platforms (learning management,
images and videos) , content publishing and sharing technologies, collaboration and
construction technologies, social networks and interpersonal communication technologies. After,



a complementary research in action approach Design-Based Research (Db-R) studies how the
teacher should work with students to favor this autonomy. The results point to a set of actions,
in public policies in pedagogical practices, with measures to overcome difficulties and atavisms,
with the insertion of students in digital literacy practices and the use of tools and resources
developed specifically for the final public.

Keywords: Db-R, Literacy, ICT.

Introdugao

O ato pedagdgico caracteriza-se pela perda da distingdo ou da hierarquia entre autor e leitor e
por escolhas ou rupturas através de uma diversidade de leituras em varios géneros textuais
destituidos de autoridade bem como via subjetividade e intersubjetividade interacionais, com
multiplice ampliagdo de melhora no ato de desenvolver-se cognitivamente (Saldanha, 2001, p.
05).

A motivacdo desta empreitada surge a partir da experiéncia concreta vivida ao longo de 20
anos no admbito das agbes didrias de trabalho educacional, no ensino de Lingua Portuguesa,
Lingua Inglesa e Arte, no qual é perceptivel a dificuldade dos estudantes efetivarem
aprendizagem.

A aprendizagem objetiva ultrapassar procedimentos meramente funcionais ou uma simples
conectividade com textos, informagdes ou com o Outro, no contexto do ensino. O ambiente
virtual gera interagbes e didlogos muitas vezes produtivos (Saldanha, 2008, p. 02-07). Faz-se
necessario encontrar o outro selecionando e editando criticamente as informagdes. Deste
modo, construindo o conhecimento no didlogo com os textos e com a alteridade do Outro
(Saldanha, 2008, p. 07-08).

A complexidade do processo educacional & constituida por elementos que nao estao
isolados, como exemplificam Struchiner, Ramos & Serpa (2016), ao analisarem as abordagens,
meios e métodos diferentes empregados em pesquisas com tecnologias educacionais:

aspectos sociais dos contextos educativos (organizagdo, cultura institucional, filosofia
pedagdgica), de conteudo (problemas no ensino e necessidades
de formagéo), interpessoais (relagdo professor-aluno, aluno-aluno)
e individuais (interesse/motivacdo, experiéncia, estilo de
aprendizagem, aptidao), entre outros. (Struchiner et al., 2016, p.
485).

A escola deve fomentar a formacao de individuos que exergam a cidadania em sua
plenitude, incorporando novos habitos, comportamentos, percep¢des e demandas (Takahashi,
2000, p. 10). Compreendidas como mecanismos democraticos, as escolas possibilitam
oportunidades e mobilidade sociais. Ha de se ter clareza de que “as escolas ndo podem
resolver todos os problemas sociais e tampouco sdo perfeitas...”, entretanto, “... sdo
necessarias e valiosas para os individuos e para o bem comum”(Ravitch, 2011, p. 20).

E as tecnologiasl “sao ferramentas culturais, sociais, cognitivas. S&o hoje objetos presentes
na escola, mas que nao nasceram especificamente para ela” (Gaspar & Amante, 2015, p. 7).
Frutos das revolugdes das habilidades de cognigdo da humanidade, “...o periodo de 70 mil
anos atras a 30 mil anos atras testemunhou a invengao de barcos, lampadas a 6éleo, arcos e
flechas e agulhas... Os primeiros objetos... de arte e joalheria...” (Harari, 2017, p 29).

O fenbmeno do letramento é complexo em virtude de se relacionar a pratica social,
contextos culturais e segundos modos de ser e estar em uma sociedade. Disto, deriva a
necessidade de se refletir a respeito das transformacgdes sociais e ideoldgicas que favoreceram

' De acordo com o doutor em histéria Yuval Noah Harari: “Os primeiros indicios de produgdo de
ferramentas datam aproximadamente 2,5 milhées de anos atras, e a manufatura e o uso de ferramentas
séo os critérios pelos quais os arqueodlogos reconhecem humanos antigos” (Harari, 2017, p. 17). E o
mesmo autor complementa: “Um dos usos mais comuns das primeiras ferramentas de pedra foi abrir
ossos para chegar até o tutano. Alguns pesquisadores acreditam que esse foi o nosso nicho original”
(Harari, 2017, p. 19).



0 surgimento da cultura digital, a partir do surgimento de novos modos de se comunicar na
sociedade letrada contemporanea.

Entretanto, € papel das instituicdes sociais preparar os individuos para integrarem-se a
sociedade, fomentando instrumentagdo e condigdo para nela viver. Quanto a este fendbmeno,
alerta professor Carlos Ceia:

Perante o desenvolvimento das tecnologias de informagao, podemos antever como terapéutica
para esta auto-asfixia ndo s6 o recurso a este tipo de tecnologias,
mas também a um maior empenhamento das universidades no
didlogo com os varios sub-sistemas de ensino, criando cursos de
formagao continua ou de pds-graduagédo acessiveis e creditados
(Ceia, 2004, p. 1).

A escola deve propor-se ao desafio de suplantar-se, enquanto espacgo, para criar a sua
reinvencao para a adesdo a inovagdes, conforme Gaspar & Amante, pois:

Com efeito, a missdo da escola nao pode hoje ser a mesma, as novas midias oferecem
inimeras possibilidades que tornam os cidadaos autbnomos na
construcdo de saberes e competéncias que nao passam
necessariamente pela escola ou pela escola tal como ainda a
conhecemos digital (Gaspar & Amante, 2015, p. 10).

Em se tratando de um cenario local, Rosa (2013): considera:

Discutir letramento digital no Brasil ndo pode prescindir da abordagem do uso da maquina,
ainda que os aspectos centrais para aplicagdo social do
conhecimento se concentrem nos aspectos informacionais. Na
sociedade atual, ter habilidades técnico-operacionais aplicadas as
necessidades é uma condi¢do importante para que o sujeito possa
fazer uso dos recursos digitais e seus beneficios na vida cotidiana
(Rosa, 2013, p. 15).

Uma pratica de letramento digital constitui-se na inser¢ao de estratégias com tecnologias
digitais no ambiente educacional, tendo em vista que as tecnologias proporcionem melhorias
na qualidade do processo de ensino e aprendizagem (Baltar, 2008, p. 564). Reconhecendo que
“a autonomia, enquanto amadurecimento do ser para si, € processo, € vir a ser” (Freire, 2016,
p. 105), desenvolvé-la possibilita ao estudante a organizagao e a gestdo de seu percurso de
aprendizagem, com foco em seus objetivos. Para tal, empregam-se estratégias variadas. Além
disto, a expectativa € a de que o estudante “desenvolva também suas préprias técnicas de
trabalho, gestéo do tempo, enfim, de aprendizagem” (Costa & Cruz, 2011, p 1611).

Referencial Teérico

No Brasil, as TICs sdo abordadas com um discurso permeado pela tematica da universalizagao
do acesso, pondo em segundo plano a qualidade e desigualdade presentes no uso que se faz
das novas tecnologias (Santos & Aragdo, 2015, p. 853 - 859), “... mas n&o repercutiram até
agora, significativamente, nem nas formas de organizagdo dos espagos nem na pedagogia da
instituicdo escolar’ (Gaspar & Amante, 2015, p. 7).

Os Parametros Curriculares Nacionais do Ensino Fundamental — PCNEF (BRASIL, 2001)
evidenciam a concepgao segundo a qual com as novas tecnologias a escola precisa formar o
aluno, instrumentando-o para a construgdo de seu proprio aprendizado, com o desenvolver de
sua capacidade de adaptagdo ao novo momento tecnolégico e “[...] no dominio da leitura e da
escrita pelos alunos” (BRASIL, 2001 p.16). Sendo a falta de dominio da leitura e da escrita



apontada de modo recorrente como fatores responsaveis pelo fracasso escolar dos estudantes
(BRASIL, 2001 p.16).

Apesar das revolugdes tecnoldgicas, acentuadas nos ultimos dois séculos, apesar das
profundas transformagdes sofridas pela sociedade em mesmo periodo, faz-se inimaginavel que
um conjunto grande de humanos viva a margem dessas revolugdes e transformagoées.

A respeito disto, Diane Ravitch considera:

Uma sociedade democratica ndo pode se sustentar por muito tempo se seus cidadaos sao
desinformados e indiferentes a respeito de historia, seu governo e
sua economia. Tampouco ela podera prosperar se negligenciar a
educacgio de suas criangas nos principios da ciéncia, tecnologia,
geografia, literatura e artes (Ravitch, 2011, p. 249).

E, completa Paulo Freire:

Gosto de ser gente, porque, mesmo sabendo que as condigbes materiais, econdmicas, sociais
e politicas, culturais e ideolégicas em que nos achamos geram
quase sempre barreiras de dificil superagdo para o cumprimento
de nossa tarefa histérica de mudar o mundo, sei também que
obstaculos néo se eternizam (Freire, 2016, p. 53).

Na atualidade, novas concepgbes de conhecimento e novas formas de lidar com este
conhecimento permeiam o desafio da formacdo docente e da organizagdo dos espacgos de
ensino. Ao mesmo momento em que “a légica da compartimentalizacdo do saber, por exemplo,
que continua a operar na escola de hoje, descontextualiza o conhecimento” (Gaspar & Amante,
2015, p. 7). “E tudo isso nos traz de novo a imperiosidade da pratica formadora, de natureza
eminentemente ética. E tudo isso nos traz de novo a radicalidade da esperanga. Sei que as
coisas podem até piorar, mas sei também que é possivel intervir para melhora-las” (Freire,
2016, p. 53).

Entdo, cabe analisar a formacado de professores, gerando novas “objetivacbes de suas
atividades como educador formador de leitores na medida em que lhe cabe responder, por
exemplo, a questdes que tém como foco maneiras de formar leitores assiduos na sociedade
atual” (de Rezende, 2013, p. 27).

Letramento Digital e Educacgao

As tecnologias sao fontes de saberes, sempre em mudanga, com novos recursos adicionados
cotidianamente (Passos e Souza, 2015, p.4-5). As atividades humanas desenvolvem métodos
e processos 0s quais para serem inseridos nas praticas cotidianas faz-se necessario ter
dominio de suas técnicas, com habilidades e competéncias para a efetiva insercdo nesse
universo digital (Do Vale, 2015, p. 86). E neste contexto, a autonomia é concebida associada “a
autorregulagdo de um individuo, normalmente com iniciativa prépria” (Costa & Cruz, 2011, p
1611).

Segundo Paulo Freire, como educadores “... nosso trabalho € um trabalho realizado com
gente miuda, jovem ou adulta, mas gente em permanente processo de busca” (Freire, 2016, p.
141). Para tanto, parta-se do principio segundo o qual a aprendizagem é “uma construgao
individual do conhecimento... Que cada individuo desenvolve nos contextos em que vive e se
desenvolve” (Costa & Cruz, 2011, p 1611).

Diz Paulo freire:

A capacidade de aprender, ndo apenas para nos adaptar, mas sobretudo para transformar a
realidade, para nela intervir, recriando-a, fala da nossa
educabilidade a um nivel distinto do nivel do adestramento dos
outros animais ou cultivo das plantas. A nossa capacidade de
aprender, de que decorre a de ensinar, sugere ou, mais do que



isso, implica a nossa habilidade de apreender a substantividade do
objeto aprendido (Freire, 2016, p. 67)

Associa-se a aprendizagem autbnoma a contextos de aprendizagem abertos, flexiveis ou a
distancia. Nisto, considere-se a especificidade docente, pois ndo é facil aprender nas situagdes
anteriormente citadas. Entende-se, de modo geral, que “a pratica pedagdgica seja questionada
e problematizada, e, desta forma, ajude a transformar o conhecimento espontaneo em praxis
educativa” (de Rezende & Franco, 2013, p.24), com a atuacao do professor caracterizada por
uma dicotomia entre teoria e pratica, a revelar-se nas ag¢des do profissional, no seu habito,
onde mais importa a complexidade da vivéncia pedagdgica, os seus saberes, a sua formagéo e
sua proposigao tedrica de pratica educacional.

Segundo Professor Carlos Ceia, “O computador, a televisdo, o video, a radio e outras
tecnologias sdo hoje mais do que meios de diversao cultural e, em muitos casos, funcionam
como as verdadeiras escolas” (Ceia, 2004, p 7). A isto, some-se a posi¢cao de Dos Santos
Andrade & Linhares, ao evidenciarem a necessidade de:

propor uma formagéo centrada em oficinas de letramento digital, surgiu diante da necessidade
de se aprimorar a relacdo de aprendizagem intermediada pelas
TDIC dentro e fora dos muros que delimitam o ambiente escolar
(dos Santos & Linhares, p. 1, 2016).

O “letramento digital” se refere & pessoa que se apropria da nova tecnologia digital e da
leitura e escrita na tela do computador. A expressao surgiu no final do século XX, em
decorréncia das grandes transformagbes culturais, sociais, politicas, econbdmicas e
tecnoldgicas.

O termo "letramento digital", também conhecido como a fluéncia digital, baseia-se em varios
movimentos histéricos de alfabetizacdo. Na década de 1960, a
alfabetizagdo abrangeu abordagens criticas para interpretar os
meios de comunicagdo de massa, e o letramento informacional
ajudou os usuarios a comecarem, no final de 1980, a navegar pela
internet em expansao, para obter informagées. O letramento digital
incorpora filosofias de ceticismo sobre o contetdo e pensamento
critico desses precursores, ao mesmo tempo atualizando-os para
a era digital (Alexander et al., 2016,p. 4).

De acordo com Buzato “[...] trata-se de ampliar qualitativamente o debate sobre inclusao e
tecnologia, contrastando a ideia mais restrita de alfabetizagdo com a nogdo mais ampla e
socialmente significativa de letramento” (Buzato, 2009, p. 4). Pois, de acordo com de Lima,
“estar fora dessa comunidade digital significa estar excluido da nova Sociedade do
Conhecimento, razdo pela qual uma das necessidades mais urgentes dos nao-incluidos digitais
€ obter essa nova espécie de letramento” (de Lima, 2008, p. 213).

A UNESCO (Organizagéo para a Educagdo, a Ciéncia e a Cultura das Nagbes Unidas)
(2010, p. 58) compreende haver a existéncia de uma série de desafios na drea de comunicagéo
e informag&o para construir suas estratégias de contribuicdo ao desenvolvimento do Brasil,
com destaque a trés que implicam em educacgao:

e Setores da administracdo publica ndo empreendem esforgos para
compreender a aprimorar os modelos de gestéo;

e Necessidade de ampliagdo da oferta de capacitacao de professores no uso de
TICs na educacéo.

e Implementagcdo de métodos de avaliagdo de resultados do uso de TICs na
educagao, bem como de padrdes de competéncias no uso dessas tecnologias.



Disto decorre a exigéncia de saberes e habilidades especificas para o uso e emprego das
tecnologias. Assim, “o dominio da linguagem pelo aluno transforma-se, assim, num valioso
instrumento de desenvolvimento dos processos cognitivos e orienta a construgdo do proprio
conhecimento” (Oliveira et al., 2009, p 22). Pois, para agir com TICs, identifica-se um conjunto
de agdes pertinentes aos processos interacionais:

pensar;
escolher;
buscar;
comunicar;
criar;
modificar;
compartilhar;
jogar,
participar;
interagir;
adaptar-se.

As habilidades de ouvir, falar, ler ou escrever, na concepgao de lingua falada ou escrita em
um idioma ou através de linguagem com letramento digital faz considerar: “tornar-se bilingue,
seja na infancia ou na fase adulta, afeta toda a vida dos individuos, bem como a vida de seus
familiares e amigos” (Mendes, 2017, p. 26). Por consequéncia, as praticas pedagogicas, nesta
abordagem consideram “os esforgos linguisticos dos sujeitos na construgdo de comunicagéo e
na producéo e compreensao de sentidos envolvendo as linguas” (Severo & Viola, 2017, p. 92).

Assim, depreende-se que também no espacgo escolar TICs podem ser empregadas para a
construgdo de saberes e habilidades. Entdo, infere-se a necessidade de aprender e
desenvolver competéncias para o uso de tecnologias.

Metodologia

Este trabalho tem como objeto investigativo as praticas de letramento digital e leitura na escola
publica, em quatro turmas do sétimo ano do ensino fundamental, sendo trés na Escola
Municipal Robert Inacio, na Vila Rica e uma na rede estadual de Pernambuco, da Escola Aurea
de Moura Cavalcanti, situada na Avenida Joaquim Nabuco, Ouro Preto, Olinda-PE.

Busca compreender como se efetiva esse fendbmeno, a partir da sua relagdo com TICs e
outros letramentos. Para tanto, emprega o método de investigacdo-agdo Design-based
Research (D-bR), com o intento de gerar uma intervengdo metodoldgica para articular TICs, na
qual os individuos venham a desenvolver habilidades e competéncias com eficacia no ensino.

Emprega técnicas de aplicagdo de questionarios, observagao e formagao presencial, tanto
para a percepgao mais clara e profunda do objeto em andlise, como para a identificagcao e
compreensdo dos diferentes contextos a envolver as personagens quatro professores -
(caracterizagéo, sobre sua formagao e praticas) e 106 alunos - de (caracterizagdo e uso de
recursos digitais), os quais se inter-relacionam e como podem gerar indices que orientem
novas agdes para melhor implementacao de letramento digital.

Os dados quantitativos dos questionarios, coletados junto a estudantes e professores
envolvidos atividades e ciclos, associados as informagdes oriundas de analises tedricas e
observagdes, embasaram as diretrizes para a disponibilizagdo de material on-line? sobre leitura
para estudantes (com material produzido consoante D-bR), foi fundamental para a
compreensao objeto deste estudo.

A construgédo de uma intervencao D-bR Letramento Digital: Leitura (Tabela 1) foi dividida em
fases, com diversidade ferramentas tecnoldgicas, em rede, gratuitas e ja existentes, para dar
apoio tedrico aos estudos sobre letramento digital.

Tabela 1 - Fases da D-bR Letramento Digital: Leitura.

2 https://ctne.fct.unl.pt



Fases da D-bR

Acoes

Analises

Fase 1 - Identificacdo do
problema e definicdo do tema
(Letramento digital: Leitura)

Coleta de informagdes a partir de
agoes e questionarios de diagnostico
(alunos e professores).

Reviséo da literatura.

Organizacédo e disponibilizagao
de agdes e questionarios.
Andlise e sintese dos dados.

Fase 2 — Design do curso para
responder ao problema da
investigacao.

Enquadramento tedrico.

Organizagao dos materiais didaticos,
recursos e atividades, inscricdo e
inicio das atividades.

Fundamentagéo tedrica e
design da investigagao.

Fase 3 — Ciclos Interativos

Primeiro ciclo interativo

Estudo, identificagdo e selegcdo de
ferramentas para letramento digital e
analise.

Discussdes com o grupo sobre as
Atividades realizadas — avangos e
dificuldades.

Andlise dos dados quantitativos,
sintese e definigdo dos
aspectos a serem refinados no
ciclo seguinte.

Fase 3 — Ciclos Interativos

Segundo ciclo interativo

Estudo sobre letramento digital e
leitura.

Discussdes com o grupo sobre as
competéncias em letramento digital e
leitura.

Andlise dos dados e definicdo
dos aspectos a serem refinados
no ciclo seguinte.

Fase 3 — Ciclos Iterativos

Terceiro ciclo interativo

Adaptagado de recursos e ferramentas
digitais para desenvolvimento de
leitura, organizagdo de material
didatico sobre o tema e planejamento
de atividades didaticas.

Férum de discussdes sobre a
organizacao de material didatico com
ferramentas digitais.

A organizagdo de material

didatico com ferramentas
digitais para a leitura e
planejamentos de atividades
didaticas séo produgbes
(produtos) para responder ao
problema investigado

(Letramento digital: Leitura)
Andlise dos dados e definigao
de aspectos a serem refinados
no ciclo seguinte.

Fase 3 — Ciclos lterativos

Quarto ciclo interativo
Compartilhamento dos planejamentos
das atividades realizadas.

Férum de discussdes sobre os
planejamentos de atividades
didaticas realizadas com REA.

(0] compartilhamento do
planejamento das atividades
(para professores envolvidos e
todos que tenham interesse
sobre o tema).

Anadlise dos dados quantitativos
obtidos e analise dos resultados
alcancados.

Fase 4 - Reflexdo sobre a
formagao e sobre os materiais e
atividades didaticas realizadas
para responder ao problema.

Questionario de avaliagdo das agbes
implementadas.

Avaliagdo de todas as atividades
realizadas.

Andlise e redesign das agbes para
estudos futuros

Analise, sintese e
representacao dos resultados.

O método Design-based Research (D-bR) caracterizou-se pelo fato de ter possibilitado a
utilizagdo de avaliagbes qualitativas e quantitativas, foi empregado em contextos reais e
executado em quatro fases, com quatro ciclos interativos- o que permitiu um redesign do

material desenvolvido, nesta investigagao acao.

Resultados

As praticas de letramento, na escola publica, observadas e analisadas no ambito desta
investigagdo-agado, caracterizam-se por nao contemplarem o letramento digital de modo
sistémico, via projeto pedagdgico escolar ou projetos de politicas publicas instituidas e com
atividades manifestadas na pratica, aqui levantadas ou identificadas. E, em realidade, o
emprego contextualizado de ferramentas tecnoldgicas digitais ndo faz parte da pratica
pedagdgica escolar, ou seja, ndo esta introjetada na cultura da escola, ndo sendo abarcado
nas praticas pedagoégicas do professorado nem nas praticas de estudo dos estudantes — o que

se revela através da prépria infraestrutura inexistente ou precaria na escola publica.




Os espacos para desenvolver habilidades de letramento digital ndo existem em todas as
escolas, como laboratérios de informatica ou sala multimidia. Os poucos espacos referenciados
nao possuem estrutura adequada e ndo comportam o conjunto de estudantes regularmente
matriculados em uma sala de aula, no Brasil - de 20 a 60 estudantes.

Foram identificadas as seguintes competéncias em letramento digital, ja trazidas por
estudantes para o universo escolar:

reconhecer ambientes digitais;

reconhecer icones e simbolos digitais;

diferenciar ferramentas tecnoldégicas;

identificar funcdes de programas e aplicagoes;

empregar programas e aplicagdes em atividades de lazer;
manusear arquivos , programas e aplicagoes;

identificar instrugdes e mensagens em aplicagbes e redes sociais;

No conjunto dos professores, destacou-se o uso de redes sociais, como pratica pessoal
mais comum fora da escola. Entretanto, ao se tratar de praticas pedagoégicas com recursos
tecnoldgicos como elementos didaticos, as indica¢gdes de uso como elementos para ensino e
aprendizagem foram minimas — inclusive com alguns recursos ditos como n&o conhecidos,
utilizados com baixa frequéncia ou jamais utilizados, como por exemplo, os ambientes virtuais
de aprendizagem e webquestion.

No ensino de leitura é fundamental o uso de diversas estratégias simultdneas na
compreensao de textos, contemplando a semantica, conceitos e as capacidades de tratar o
cédigo.

Assim, lista-se um conjunto de sugestbes de atividades a serem implementadas por
professores para possibilitar melhor éxito em competéncias com TICs dos alunos:

e ler para obter uma informagéo de carater geral; escrever para comunicar uma
informagao de carater geral;

ler para obter uma informagao precisa; escrever para memorizar e transmitir
dados;

ler para seguir instrugdes; escrever para dar instrugoes;

ler e escrever por prazer e sensibilidade estética;

ler para aprender novos conhecimentos; escrever para estudar e partilhar
conhecimentos;
e ler para rever um escrito proprio;

Nisto, considere-se o uso de contextos extralinguisticos e linguisticos, como o cédigo em
que o texto esta escrito, a ilustragdo ou ilustragbes acompanhando o texto e os indicadores
tipograficos. E, ainda, utilize-se a ativagdo de conhecimentos prévios sobre os conteudos € a
estrutura geral dos textos.

O processo de descodificagdo de palavras é outra componente essencial da leitura. Tanto
nas atividades da leitura de palavras conhecidas (com a aquisicdo do capital visual das
palavras) como nas atividades de leitura de palavras desconhecidas (fazendo-se as
correspondéncias grafo-fonoldgicas).

A relagéo dos estudantes de escolas publicas com as TICs, através de equipamentos e os
modos ou espagos de acesso, revelou a abrangéncia das tecnologias digitais como fendmeno
na sociedade contemporanea. E o acesso destes estudantes a internet revela o processo de
imerséo da sociedade na cultura digital disponibilizada em rede. Entretanto, verifica-se haver o
acesso a cibercultura, mas as respostas dos estudantes pesquisados evidenciam que as
praticas pedagdgicas a envolverem conhecimentos e habilidades de letramento digital ndo se
dao em ambiente escolar com uma maior incidéncia. As praticas que envolvem habilidades de
letramento digital fora da escola, por parte dos estudantes, dao prioridade as redes sociais,
sem foco em educagéo, estudo ou aprendizagem escolar.



De modo especifico, as atividades sugeridas envolvem trabalho sobre o oral, andlise do
escrito para a analise oral, trabalho sobre o escrito e analise do oral para a analise do escrito.
Isto tudo, por exemplo, a partir de leitura de histdrias pelo professor para a turma e leitura de
textos pelo professor a partir de conversas com a turma.

A escrita € uma atividade cognitiva complexa, envolvendo multiplos processos e pressupdes
a tomada de mudltiplas decisdes. Escrevemos, lemos, reescrevemos, revemos, refazemos,
avangamos e recuamos. Deste modo, é fundamental trabalhar com a crianga que aprende a
escrever os diversos passos do processo de escrita, de maneira explicita. Este trabalho possui
quatro momentos:

preparagao para a escrita;
escrita;

revisao;

apresentacao.

Entre as atividades a potencializar a aprendizagem escrita, sugere-se a escrita de:

experiéncias pessoais;
desejos e fantasias;
pagina de diario;
receita inventada;
conto;
noticia;

e  registro;

Apés ser reunido e aplicado um conjunto de estratégias didaticas, com tecnologias
multimidia em rede, a detec¢do das competéncias que favorecem uma educagao autbnoma do
sujeito em leitura (Tabela 2), a partir da relagdo entre as tecnologias da informacgéo e
comunicagao e outros letramentos, resultou na composigéo a seguir:

Tabela 36 - Competéncias detectadas que favorecem uma educacdo autbnoma do sujeito em leitura.
Trafegar com desenvoltura no ambiente digital;

Entendendo a dimensao de tempos em ambientes digitais;

Identificar botbes basicos (fisicos e virtuais) ferramentas tecnologicas;

Identificar icones;

Reconhecer programas e aplicagbes on-line e off-line;

Diferencias fun¢des de programas e aplicagdes;

Distinguir processos operacionais como esperados ou ndo, em recursos e ferramentas digitais,
Empregar programas, aplicacées e suas funcionalidades de acordo com as atividades;
Incluir arquivos (upload) ou baixar arquivos (download), programas e aplicagoes;

Compreender instrugdes e mensagens em espagcos digitais;

Distinguir as significagbes de simbolos graficos em tecnologias digitais;

Ler textos de diversos géneros em variadas fontes, através de varios suportes;

Elaborar um trabalho de interpretagéo textual auténtico (original) e criativo;

Integrar as producdes de sua autoria, de modo adequado, informagdes ja existentes em espagos digitais;

Comparar informagdes, ao relacionar o conteddo com informagdes adicionais, para a construgdo de suas
ideias;

Construir seu proprio conhecimento com criticidade, a eliminar erros e informacdes improprias;

Interagir com outras pessoas, em espagos virtuais;

Solucionar problemas com ética, em espagco virtual;

Compreender que suas atitudes, no uso de tecnologias, implicam em consequéncias para si e demais
participantes dos espacdes digitais.

Empregar tecnologias em sua cultura escolar, para a comunicagdo com seus pares € na aprendizagem, no
desenvolvimento de seus conhecimentos




A percepcao é de esta investigagdo-agcdo, com o método Design-based Research (D-bR),
constituir-se em uma contribuicdo, originada através da colaboragdo entre investigador,
professores e estudantes, em contexto educacional, numa perspectiva a envolver linguagem,
no tema letramento digital, leitura e uso de TICs. Apesar de ja terem sido feitas proposigcoes
para contribuir com a tematica do letramento, em leitura e escrita, aqui se faz um conjunto de
propostas para a implementacao de agdes efetivas para o letramento digital:

e envolver os professores na elaboragcdo de documentos oficiais a interferir nas
agbes docentes voltadas as praticas de linguagem, nas quais se insere o
letramento digital;

e incluir temas associados ao letramento digital no curriculo e planos de ensino;

e implementar atividades com letramento digital nos planos de ensino, as quais
contemplem o uso de internet, blogs, comunicadores instantaneos, recursos
educacionais abertos ou outras ferramentas digitais;

e efetivar a existéncia de laboratérios de informatica ou sala multimidia nas
unidades escolares publicas;

e dar suporte técnico as unidades escolares, no admbito das tecnologias em
educacgéo, as instituicbes mantenedoras do sistema de ensino;

e disponibilizar internet para uso pedagégico, com qualidade de oferta;

e inserir o tema dos letramentos, inclusive o digital, nas formagdes (inicial e
continuada) de professores;

e promover momentos de socializagdo das vivéncias pedagdgicas dos
professores para a geragao de proximidade entre os individuos, entre si, e com
as tematicas com tecnologias em educacao.

Faz-se importante considerar as caracteristicas que envolvem pratica de letramento digital e
os elementos que a permeiam, como a forma de a sala de aula estar organizada, para que nela
se possam desenvolver os trabalhos pedagoégicos. O arranjo deve assemelhar-se a ateliers que
possibilitem varias atividades. E, ainda, ha de se prever materiais didaticos variados,
instrumentos reguladores da vida e do grupo e das aprendizagens, tendo em vista as
necessidades de ensino e aprendizagem. O ambiente deve permitir os trabalhos de tipo
individual, de pequenos grupos ou com toda a turma. Também deve permitir a comunicagéo
entre os participantes, a edigdo de textos, desenho, pintura, recorte, colagem, exposi¢cado das
produgdes e um espago destinado a biblioteca de sala de aula.

O espago pedagodgico também deve possuir materiais de apoio a aprendizagem da leitura e
da escrita, como ficheiros constituidos por histérias a alterar, a completar e da dramatizar.
Ficheiros de ortografia, com exemplos de erros, grafia adequada e a corrigir. Albuns tematicos,
para novas investigac¢des e histérias em quadrinhos e tirinhas, para impulsionar a escrita, com
narragcoes e descrigdes. Os instrumentos reguladores da vida do grupo e das aprendizagens
devem estar presentes no espaco pedagogico, pois sdo eles que dédo suporte a sua
organizagdo. Os mapas de presencgas, quadro de tarefas, registro de produgéo de textos e
registros de avaliagao.

H& atividades pedagdgicas que potencializam a construgdo conjunta de atividades e a
organizacdo do trabalho pedagédgico incide sobre seus resultados. Assim, situacdes de
comunicacao, estratégias diversificadas e resolucdo de problemas em conjunto podem trazer
beneficios na aprendizagem das criangas. As Atividades sugeridas sdo: escrita de textos,
ampliacdo de textos, corregéo de texto, leitura em grupo, constru¢édo oral de texto, reconstru¢ao
de conto a partir de frase desordenada ou producéao de histérias em quadrinhos/tirinhas a partir
de um fato conhecido. Assim, destaque-se que o trabalho ha de ser sempre estimulado pelo
professor, numa situagdo de associagdo das criangas em grupo, com niveis diferentes de
conhecimento sobre a lingua. E o momento em que a capacidade de ensinar ha de
desenvolver a capacidade de aprender.

Através de um questionario de avaliagdo das agbes implementadas, houve a possibilidade
de avaliagdo, realizada pelas personagens professores e estudantes, de todas as atividades
realizadas nesta investigagdo-agdo, observando-se a andlise e redesign das agdes para
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estudos futuros. A isto, seguiu-se a andlise, sintese e representacdo dos resultados com dois
significativos destaques.

O primeiro destaque trata sobre a disponibilidade dos materiais e se fez seguinte questéao:
“Disponibilizaram-se varios modos de acesso aos materiais?” (figura 1). Um maior grupo de 17
participantes respondeu “sim” (80,95%). Um grupo de 4 pessoas (19,04%) respondeu “néo”.
Quanto a disponibilidade dos materiais, um dos jovens estudantes que mais se integrou as
propostas e as atividades comentou: “(o material) foi disponibilizado via e-mail, Facebook,
WhataSapp, portal (Ciéncia e e Tcnologia na Escola — Ctne) e no papel (para quem néo tinha
internet, ou seja, todos poderiam fazer’. Uma estudante deixou a seguinte avaliagao: “facil de
acessar’” e uma outra jovem considerou “muito melhor, pois se podia perguntar, tirar duvidas,
pelas redes sociais” — isto devido ao fato de o Facebook Messenger (figura 2), o Google + e
Google Hangouts terem sido utilizados.

19,04% a
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Figura 1: Disponibilizaram-se varios modos de acesso aos materiais?
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Figura 2: Uso do Facebook Messenger para tirar duvidas.

O segundo destaque do questionario avaliativo trata da atribuicdo de valor a
investigagcdo-acao realizada, com dois itens, um quanto ao conteudo utilizado e outo quanto
aos temas abordados. No primeiro item, a pergunta foi: “Como vocé avalia o conteudo utilizado
nas atividades?” (figura 3). “Dificil” foi a avaliacdo de 9,52% (2 avaliadores). O indice de
47,61% considerou o conteudo “pouco facil” (10 avaliadores). “Facil” foi a opg&o de 38,09% (8
participantes). E “muito facil” foi a resposta de 4,76% (1 avaliador).
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Figura 3: O conteudo utilizado nas tarefas.



O segundo item do nono parametro avaliativo fez a pergunta: “Como vocé avalia os temas
abordados?’(figura 4). A maioria dos avaliadores, 71,42% (15 avaliadores), considerou os
temas “adequados”. O indice de 28,57% (6avaliadores) dos avaliadores indicou serem os
temas “muito adequados”.
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Figura 69: Os temas abordados.

A partir de todo o exposto, esta investigagdo-acao postula uma pratica de linguagem, como
vivéncia escolar e académica, para além do estagio atual, a superar as dificuldades e
atavismos, com a insergao do ser em praticas com linguagens digitais e leitura com emprego
de TICs, para alcangcar uma melhor formagéo educacional dos individuos.

Consideragées Finais

A quarta revolugcédo industrial, ou revolugdo 4.0 ou 4RI é apontada como um conjunto de
transformagbes oriundas dos avangos tecnolégicos fundamentalmente a alterar a maneira de
as pessoas viverem, trabalharem e de se relacionarem. O termo 4RI foi utilizado pelo
engenheiro Henning Kagemann e pelo fisico Seegfried Dais, em 2012, na Feira de Tecnologia
de Hannover, na Alemanha, em 2012. A primeira revolugao industrial deu-se com a maquina a
vapor, entre 1780 e 1830 — quando a queima do carvao possibilitou a produgdo manual passar
a ser mecanizada. A segunda revolugdo industrial, na segunda metade do século VllI, da-se a
partir da invengdo da energia elétrica, telégrafo, exploragdo comercial do petréleo, motor a
explosao e da produgdo em série e em massa. Em meados do século XX, ocorre a terceira
revolugdo industrial, com as telecomunicagdes, computadores eletrénicos, internet e mundos
virtuais.

Na atualidade, faz-se imprescindivel preparar o sistema educacional para a fusdo do mundo
on-line e do mundo da revolugdo que se apresenta, com a convergéncia das tecnologias
fisicas, digitais e bioldgicas. Ha de se habilitar o curriculo escolar para estas transformagdes. O
curriculo deve possibilitar aos estudantes um conjunto de competéncias a envolverem o
pensamento critico, a criatividade, a colaboragdo e a comunicagdo. E mais, acresga-se a
percepgao de os estudantes se preparem para uma aprendizagem ao longo da vida.

A concepcgao de uma escola do futuro deve pautar-se na proposi¢cao a superar os entraves
de uma estrutura curricular inflexivel, para que a natureza da aprendizagem e o modo como se
aprende dé-se através de conteudos adaptaveis aos potenciais dos recursos utilizados, fisicos
e virtuais, ao contexto de ensino e ao publico. A escola do futuro deve estar habilitada para
ofertar uma educagdo com suporte as demandas oriundas das revolugdes cognitivas, sociais,
cientificas e econémicas, com atengao aos avangos em genética, nanotecnologia, robética e na



intersegcao cérebro/computador. E, ao mesmo tempo, receber destas demandas e destes
avangos auxilio para ensino e aprendizagem.

O objetivo deste trabalho foi identificar, através da investigagao sobre a presenga de pratica
pedagoégica de letramento digital inserido na escola, a autonomia em leitura em estudantes de
anos finais do ensino fundamental, a partir da relagdo entre as tecnologias da informagéo e
comunicacao e outros letramentos. Para a ampliagao da tematica, com o impeto de ir além dos
conceitos ja estabelecidos, foi realizado um levantamento de referencial tedrico com o intuito de
se compreender a inter-relagdo entre TICs e letramento digital e analisar a jungéo de diversos
outros letramentos como constitutivos do letramento digital, isto €, esta investigacdo-agéo
embasou-se nos estudos pretéritos para compreender este fendbmeno. A partir disto, ficou
evidente que em trabalhos futuros, o letramento digital seja investigado no ambito das
competéncias para o desenvolvimento das habilidades de linguagem dos estudantes.

Assim, para se alcangar o objetivo, fez-se a utilizacdo do método Design-based Research
(D-bR), o qual permitiu uma compreensdo de novos conhecimentos, a observagdo de
manifestagcbes de habilidades e praticas de saberes, ensino e aprendizagem na pratica
pedagogica, caracterizando-se os perfis dos participantes, o papel do professore os fatores que
influenciam a vivéncia escolar para a efetivagédo de praticas de letramento digital e leitura.

Letramento, que significa muito mais que alfabetizar, significa ensinar a ler e a escrever de
forma que o individuo compreenda que a leitura e a escrita fazem parte da vida das pessoas e
digital que automaticamente nos remete ao computador e as suas diferentes midias.

A utilizagdo de tecnologias em educagdo possibilita ao individuo o desenvolvimento do
raciocinio especifico, comportamento propicio a autoestima bem como a construgdo e
aquisicao de novos conhecimentos.

O letramento digital € um processo que requer de nds seres humanos e, em especial, do
universo educacional, uma adaptacdo e inovacdo focada em principios basicos, como a
alfabetizacao, o letramento e a inclusao social e digital.

Buscar a melhor forma de ensinar e aprender um determinado conteudo utilizando € algo
que sempre estara em evidéncia. Fazer uso das inovagbes, com a utilizagdo de tecnologias,
redes e multimidia na educagdo pode gerar estimulo para a autonomia dos estudantes em
leitura, € uma pratica bastante relevante, assim como deve voltar-se para impulsionar ensino,
tendo em vista melhorar a aprendizagem.
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